
挖比特币真的是就地挖矿(比特币为什么要真的挖矿)

比特币其实并不是真正的货币，它是互联网上的虚拟货币，所以想要得到比特币，
就必须解决复杂的算法，而这个过程也叫做&quot采矿&quot。

比特币挖矿是获取比特币的一种方式。而且因为比特币的本质其实是一堆复杂算法
生成的特解，特解是方程组可以得到的无限解之一，但是比特币是有限的。所以挖
掘的过程就是通过巨大的计算不断寻求这个方程组的特解。

对于比特币网络来说，比特币挖矿不仅是发行硬币的基础保障，也是维持比特币系
统运行的基础保障；在每一个比特币挖矿行为的背后，都有一种新型的&quot印刷
机&quot正在建设中。

挖掘原理：

比特币矿工通过解决具有一定工作量的工作量证明机制问题——确认交易和防止重
复支付，来管理比特币网络。

因为哈希运算是不可逆的，所以很难找到符合要求的随机调整数。它需要一个试错
过程，可以预测总次数。这时，工作量证明机制就发挥作用了。

当一个节点找到符合要求的解决方案时，它可以向整个网络广播自己的结果。其他
节点可以接收这个新解决的数据块。

，并检查它是否与规则匹配。

比特币的概念最早由中本聪于2008年11月1日提出，2009年1月3日正式诞生。根
据中本聪&#039；的思想，设计并发布了开源软件，并在此基础上构建了P2P网络
。

比特币是P2P数字货币？比特币的交易记录是公开透明的。点对点传输意味着一个
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分散的支付系统。

1。与大多数货币不同，比特币的发行不依赖于特定的货币机构，它基于特定的算
法。比特币经济通过大量的计算，利用整个P2P网络中众多节点组成的分布式数据
库来确认和记录所有的交易行为，并利用密码学设计来保证货币流通中各个环节的
安全。

2。P2P的去中心化特性和算法本身可以保证货币不能被人为操纵，制造大量的比特
币。基于密码学的设计可以使比特币只被真正的所有者转移或支付。这也保证了货
币所有权和流通交易的匿名性。。比特币的总量非常有限和稀缺。货币体系一度四
年不超过1050万，之后总数将永久限制在2100万。

比特币挖矿是用来赚取比特币的电脑。这种电脑一般都有专业的挖矿芯片，大部分
都是通过烧显卡的方式工作，耗电很大。用户从个人电脑上下载软件，然后运行特
定算法，与远程服务器通信，是获取比特币的方式之一。

1。一台比特币矿机的价格在20-20万元不等。2011年到2013年，备受瞩目的比特
币&quot矿机&quot从1万元涨到30万元，但是性能比以前好很多。据业内人士透
露。以前老机器100天只能挖1个比特币，现在(2013)机器100天能挖3.5个。

2。根据国内组装团队公布的矿机数据，以比特币的速度挖掘出一台最低配置3000
元的矿机。30多天就可以回本了。挖矿速度10G/s的机器每24小时可以挖到约0.03
个比特币，而挖矿速度13G/s的机器按照2013年全网的计算能力和难度，每24小时
可以挖到约0.035个比特币。

3。挖矿其实就是性能和设备的比拼。即使只是HD6770这样的低端显卡，多块显
卡组成的矿机依然可以超越大部分用户的单块显卡。而这还不是最可怕的。有些矿
机是由更多这样的显卡阵列组成的。几十块甚至几百块显卡凑在一起，显卡本身就
要花钱。算上硬件价格等各种成本，挖矿有相当大的支出。

用矿机挖比特币不是骗局。因为比特币不是由特定的货币机构发行的，而是根据特
定的算法通过大量的计算产生的。但目前比特币挖矿成本很高。首先矿机价格很高
，需要很多电费。

扩展数据：

比特币矿机是用来赚取比特币的电脑。这种电脑一般都有专业的挖矿芯片，通过安
装大量显卡来工作，耗电量很大。计算机下载采矿软件，然后运行特定的算法。与
远程服务器通信后，即可获得相应的比特币。，是获取比特币的途径之一。
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比特币矿机是获取比特币的途径之一。比特币是开源P2P软件产生的网络虚拟货币
。它不依赖于特定货币机构的发行，而是由特定算法的大量计算产生的。比特币经
济是利用整个P2P网络中众多节点组成的分布式数据库来确认和记录所有的交易行
为。P2P的去中心化特性和算法本身可以保证货币不能被人为操纵，大量制造比特
币。

任何一台电脑都可以成为挖矿机，但是收益会比较低，可能十年都挖不到一个比特
币。很多公司都开发了专业的比特币挖矿机，配有专门的挖矿芯片，运算速度比普
通电脑高几十倍甚至上百倍。

比特币发行并通过挖矿完成交易，以一定但缓慢的速度铸造。每个新区块都附带一
定数量的全新比特币，这些比特币作为coinbase交易奖励给找到该区块的矿工。。
每块的奖励是不固定的。开采21万块大概需要四年时间，货币发行率降低50%。在
比特币运行的前四年，每个区块创造了50个新的比特币。每个区块创造12.5个新比
特币。。除了区块奖励，矿工还将获得区块内所有交易的手续费。

系统风险在比特币中非常普遍，最常见的就是分叉。分叉会导致币价下跌，采矿收
入锐减。然而，在许多情况下，分叉实际上有利于矿工。分叉的竞技币也需要矿工
的计算能力来完成铸造和交易的过程。为了赢得更多的矿工，竞技币会提供更多的
方块奖励和手续费来吸引矿工。风险造就了矿工。

矿机是真实存在的，比特币只是一个数据链。主要是通过猜测，这么高的价格

位域是真实的。

比特币是通过挖矿产生的。每隔10分钟，全网矿工一起算一道算术题。谁先算出答
案，就相当于挖到了这一块。矿工可以获得新系统的比特币奖励。

比特币刚诞生的时候，你可以通过电脑的CPU挖矿。随着越来越多的矿工挖矿，目
前用CPU已经无法挖出比特币，大家开始用矿机挖矿。

如果要挖矿，需要准备好矿机，比特币地址，挖矿软件等。但是现在的比特币网络
太强大了，个人购买少量矿机很难挖出块。很多矿工加入矿池一起挖。矿只负责计
算，矿池负责信息包装。

矿池挖比特币后，收益按照矿内算力比例进行分配，以保证更稳定的投入和产出。

每隔一个时间点，比特币系统会在系统节点上生成一个随机代码，互联网中的所有
电脑都可以寻找这个代码。谁找到这个代码，谁就产生一个区块，然后获得一个比
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特币。这个过程通常被称为采矿。计算这个随机代码需要大量的GPU运算，所以矿
商购买海量显卡，以更快获得比特币利润，这也是近期显卡紧缺的重要原因。

与所有货币不同，比特币不是由特定的货币机构发行，而是根据特定的算法，通过
大量计算产生的。

比特币经济是利用整个P2P网络中众多节点组成的分布式数据库来确认和记录所有
的交易行为。并利用密码学设计来保证货币流通各个环节的安全。

P2P的去中心化特性和算法本身，可以通过制造大量的比特币来保证货币不被人为
操纵。基于密码学的设计可以使比特币只被真正的所有者转移或支付。。这也保证
了货币所有权和流通交易的匿名性。比特币与其他虚拟货币最大的区别在于其总量
非常有限，极其稀缺。

生成原理：

从比特币的本质出发比特币的本质其实是一堆复杂算法生成的特殊解。特解是指一
组可以由方程得到的有限解。而且每个特解都能解方程，是唯一的。

在纸币方面，比特币是纸币的冠号。你知道钞票上的冠字号码，你有这张钞票。挖
掘的过程就是通过庞大的计算不断寻求这个方程组的特解。这个方程组被设计成只
有2100万个特解，所以比特币的上限是2100万。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

                                    4 / 4

http://www.tcpdf.org

