
vr成元宇宙桥梁之一（元宇宙首次覆盖vr什么链）

面对信息化时代，稍不注意就会脱轨，所以及时的补充知识才能让我们与时俱进，
今天给大家带来的是关于vr成元宇宙桥梁之一和元宇宙首次覆盖vr什么链的一篇文
章，相信会给你带来较大的帮助！

元宇宙（metaverse），即为虚拟世界，其中的Meta即为元素的意思，元宇宙概念
是未来6种改变生活工作场景技术的集合，这6种技术分别为区块链（Blockchain）
、交互技术（Interactivity）、电子游戏（Game）、人工智能（AI）、网络技术（
Network）、物联网技术（IOT），因其英缩写的关系，元宇宙也被戏称为大蚂蚁
（Big Ant）。

 其实这一概念的起源并不是最近才出现的，微软早在10几年前就已经有过未来元
素生活的探索尝试，但在当时的硬件条件下，这类尝试无法大规模推广，时间来到
当下后，在元宇宙概念的背景下，未来人类可通过在各种虚拟的空间中完成各类实
感的体验，整个世界将会打破物理隔阂，各国家、种族的人类可以自己创造、共享
、参与到每个人的虚拟世界中，以自己独有的识别方式及个性化的形象，使用包括
虚拟货币、混合现实增强、脑波感知等衍生技术，在世界互联网空间中以自己的方
式创造自己的虚拟世界。

 那么如何用最简单的方式理解元宇宙呢？打个较为简单的比方，就是未来的互联网
公司，技术实现公司将为人类提供各类创造型虚拟元素，有可能是游戏场景，也有
可能是生活场景，人们通过各类的元素工具，比如虚拟的锅子，冰箱，燃气灶，菜
肴，调味剂就能创造虚拟的线上厨房空间，装修自己定，场景自己创造，完全数字
化虚拟实现，再通过脑机接口，MR（混合现实）接口等进入虚拟空间，做出有嗅
觉，味觉的虚拟菜肴，比如虚拟的食物饮品，让你的大脑感知到这钟色香味的感觉
，同时通过多人互动技术，把朋友们也邀请到自己创造的虚拟厨房里，朋友们的形
象也是完全由自己定义，并且通过区块链技术保证每个人的形象，ID，支付信用体
系都是唯一的，大家在线上一边吃饭，一边聊天，在大脑的感知下和现实完全一样
。可能在未来的双十一，人们能够在线上体验到不输线下购物般的乐趣体验，同时
还有产品的体验感，支付的虚拟化，无边际的商品体验空间等，都会大大改变大家
的生活。因此，未来的人类将不再单单是现实的人类，其精神、思维、行为习惯，
生活工作等也将以数字的形式活跃在另一个世界。

 当然，一个技术或者概念的发展从来都不是一帆风顺的，元宇宙也一样，各项机制
和技术的不完善，都时常被人诟病，同时对此概念的相关制度也不全面，未来是否
会出现元宇宙的犯罪，或者其他的危机也无法窥见。也许元宇宙还有很长的路要走
，也同样希望未来的某一天，我们能够真正的，安全的体验到元宇宙给人们的生活
带来的便利与乐趣，而我们 汉玛智慧
作为一家科技产品的公司，也会一直关注下去的。
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原文出自? 汉玛智慧

严格来说，数字藏品和VR游戏应该是风口而不是虎口。之所以这样说，一方面是因
为数字藏品具备一定的应用价值，另一方面是因为VR游戏能给人们提供更好的游戏
体验，这也意味着人们对VR游戏有一定的需求。在这样的情况下，数字藏品和VR
游戏成为风口的可能性会更大一些。

一、数字藏品具备一定的应用价值

数字藏品与元宇宙可谓是密不可分，再加上数字藏品本就是元宇宙应用的一种体现
，这也意味着数字藏品本就具备一定的应用价值，自然也使得数字藏品有成为风口
的概率。更何况，与实物藏品相比，数字藏品在保管、自主性、个性化上具备很强
的优势，从而也令数字藏品得到了人们的青睐。在这样的情况下，数字藏品其实已
经满足了成为风口的基础条件，所以只要元宇宙技术能进一步得到应用，那么数字
藏品必然会在未来得到人们更多的关注。

二、VR游戏能给人们提供更好的游戏体验

从游戏发展的角度来看，由于VR游戏能给人们提供更好的游戏体验，所以VR游戏
必然会成为一个比较热门的领域，从而也导致VR游戏拥有成为风口的可能。要知道
，由于VR游戏能在一定程度上满足人们对沉浸式游戏体验的要求，从而也得到了人
们的认可，这也给VR游戏带来了更多的关注。在这样的情况下，VR游戏的行业前
景可谓非常不错，机遇也非常多。特别是在给VR游戏搭配上虚拟社交等概念的情况
下，VR游戏的市场潜力很可能会超过传统的主机游戏和PC游戏市场，成为游戏行
业中不可忽视的新兴力量。所以从这方面上来看，只要能解决硬件上的难题，VR游
戏在未来很可能会成为风口。

综上所述，由于数字藏品具备一定的应用价值，并且VR游戏能给人们提供更好的游
戏体验，所以它们更像是风口而不是虎口。

VR硬件很难迎来大的技术突破，至少不会在未来两年内出现重大突破。

之所以会这样说，主要是因为VR技术的发展速度本身就非常缓慢。在我们提到元宇
宙的概念是，元宇宙的支撑点之一正是为VR技术。 VR技术不仅包括VR的软件设施
，同时也包括硬件发展，VR硬件的发展情况其实并不理想，也很难迎来行业的春天
。

一、VR硬件很难在两年内出现技术突破。
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VR的概念其实已经由来已久了，至少已经提出了20年以上。虽然我们非常期待看
到VR技术的进一步革新，同时也期待看到VR技术能够串联起现实世界和元宇宙。
然而事实上：VR技术所需要攻克的难点实在是太多了，VR硬件也会有很多致命的
缺陷。

二、整个VR技术都很难在短时间内出现重大突破。

这是一个非常残酷的现实，虽然大家非常期待看到VR技术所带来的技术浪潮，但V
R基础的发展速度非常慢。如果我们不能解决基础科学的重大问题的话，VR基础在
短时间内很难出现重大突破，VR技术所发展的时间甚至依然会持续10年以上。

三、我对VR技术和VR硬件的看法是什么？

VR技术非常依赖VR硬件的发展， VR技术同时也可以进一步改变大家的生活方式，
让大家体验到虚拟世界里的各种奇妙场景。VR硬件和技术并没有我们想象中那么好
，很多人其实只不过把VR技术当成一种资本炒作的手段。当VR技术的主要支撑点
是娱乐时，我认为VR技术很难出现大的突破，我们需要进一步拓展VR技术和VR硬
件的应用场景，同时也需要提高VR技术的研发强度。

相信经过小编对vr成元宇宙桥梁之一和元宇宙首次覆盖vr什么链的介绍，你对vr成
元宇宙桥梁之一了解更加地透彻了，感谢你对我们地支持与关注！
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