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Web3.0(第三代互联网)区别于Web1.0(第一代互联网)和Web2.0(第二代互联网)的
核心特征在于，它是一个以用户为中心的可信价值互联网，是一个智能的三维全息
互联网，可以极大地提升用户体验。

这是一场数据革命。数据的所有权和身份的自主权将从大平台回归用户，互联网将
变得更加平等、更加开放、更加符合群体利益。在Web2.0中，大量的用户数据集
中在互联网平台上。一旦泄露出去，，会对用户隐私造成极大的损害，比如脸书(脸
书)就曾发生过类似的事件。在Web3.0中，用户数据受密码算法保护，存储在分布
式系统中。由用户决定与谁共享身份信息以及将数据用于什么目的。。一个典型的
商业案例是自动分布式信用评分系统。链上的智能合约会先检索每个钱包相关的所
有交易信息，然后进入机器学习模型，最后得到用户&#039；的信用评分。只有客
户签字的信用报告才能被各方使用。以有效防止数据和信用报告被滥用。

这是一次信任的变革，信息互联网将演变为可信的价值互联网。Web1.0和Web2.0
只是信息网络，虽然可以传播文字、图片、声音、视频等信息。，但你可以&#039
；不要像电子邮件或短信那样点对点传递价值。Web3.0是价值互联网，可以实现
价值的点对点传递，不依赖特定的中介。第一个理解Web3.0的商业应用是数字货
币，比如USDT。。在互联网上传递价值的形式也可以是数字资产，NFT(非同质令
牌)是近两年的热门话题。NFT首先在动漫和游戏领域试水。后来，艺术家、拍卖行
、数字媒体、文化公司和体育联盟将各种文化IP(知名文化创意作品)注入NFT，使
数字文化和数字收藏通过NFT直接在互联网上流动。

这是体验的改变。互联网将变得更加智能化、人性化和个性化。通过AR(增强现实)
/VR(虚拟现实)/XR(增强现实)、可穿戴设备、人机界面等技术，人们可以置身于立
体全息的空间。体验前所未有的互动感、沉浸感和参与感。在虚拟世界里，每个动
作都和真人一模一样。除了视觉和听觉，玩家在虚拟世界中感受到的触觉甚至可以
通过特殊材料制成的衣服传递给自己。相比之下Web1.0和Web2.0只能传递视觉和
听觉。

比如百度推出了一款名为&quot西让&quot，用户可以在其中创建虚拟化身，他们
还可以与朋友实时交流。。香港科技大学宣布成立世界&#039；sfirst&quot实体-
数字&quot基于元宇宙的双校园。JD.COM尝试将虚拟人引入电子商务领域，采用
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虚拟主播，开创了&quot虚拟人卖货直播&quot。。古驰在Roblox上推出了Gucci
Garden，这是一系列品牌主题房间，与推出的类似物理空间相呼应。

耐克在Roblox有自己的元空间Nikeland。。宝马正试图创建整个工厂的数字双胞
胎，并使用英伟达&#039；全宇宙超宇宙技术。此外，&quot超宇宙&quot政府
也是一个热点。韩国首尔计划到2023年建成公共服务元宇宙。。迪拜虚拟资产监管
局在Sandbox上建立了元宇宙总部，使其成为新兴数字领域的第一个监管机构。W
eb3.0不仅仅是一个概念，还有万亿的价值，很多主流科技公司和初创企业都投入
了资源。真正涵盖了社交、游戏、电商等行业的科技创新生态。

这是一个根本性的技术变革。，涵盖高性能芯片、高性能计算集群、高性能网络、
VR、数字结对、数字建模、图像渲染、密码学、区块链、人工智能、边缘计算、云
计算等前沿技术。。Web3.0的发展要紧紧围绕创新驱动、技术自主可控、服务实
体经济发展等战略定位和政策导向。在技术创新方面，Web3.0应该强调技术自主
可控的核心。在Web3.0中。我们面临着和Web2.0同样的挑战，在Web3.0的应用
领域，全球主要经济体都处于同一水平，不存在代际差异。中国甚至有自己的一些
特点和优势。在基础技术研究领域在中国，仍然有&quot卡住脖子&quot芯片、核
心系统、加密算法等现象；在参与和制定国际标准方面，中国可能还有不足。对于
Web2.0留下的教训，我们不仅要在Web3.0上迎头赶上，而且要迎头赶上，甚至超
越。

在技术应用上，Web3.0要强调以服务实体经济为核心。目前，中国&#039；美国
经济面临需求收缩、供给冲击和预期减弱的三重压力，正处于增长速度换挡期、结
构调整阵痛期和前期刺激政策消化期叠加的特定阶段。需要新的经济增长点。Web
3.0和元宇宙将重构传统商业模式，激发新的经济增长点。根据麦肯锡&#039；的
调查显示，95%的高管预计超宇宙将在5至10年内对他们的行业产生积极影响；预
计到2030年网民平均每天会花6个小时在元宇宙的体验上；50%以上的现场活动都
有可能在元宇宙中举行；从消费者发现品牌到参观虚拟商店，超过80%的商业活动
都可能受到元宇宙的影响。。超宇宙的潜在价值将达到5万亿美元，相当于日本的
经济体量。Web3.0的未来值得期待。

中国高度重视数字化转型和数字经济发展。2021年12月国务院发布《“十四五”
数字经济发展规划》，提出到2025年，中国&#039；美国数字经济将进入全面理
解Web3.0的扩张期，数字经济核心产业增加值将占GDP的10%。2022年7月上海
市人民政府办公厅&#039；美国政府发布了《上海市培育“元宇宙”新赛道行动方
案（2022—2025年）》，提出了今后上海新轨道发展的技术路线、主要任务和重
点项目。2022年8月人民&#039；北京市通州区人民政府等四部门联合发布《北京
城市副中心元宇宙创新发展行动计划（2022—2024年）》，提出未来三年将副中
心打造成超宇宙应用示范区和超宇宙主题公园。
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1993年，在Web1.0到来的前夕，美国克林顿政府发布了&quot国家信息基础设施
&quot大力建设一个&quot公路&quot在信息时代，从而获得Web1.0和Web2.0
的全球领先地位。。当前，我们正处于从Web2.0向Web3.0演进的重要节点，相信
我们一定能够抓住并利用好这一重大历史机遇，谱写经济高质量发展的新篇章。目
前为

Web3.0概念的内涵和外延还在不断丰富和拓展。这是一个动态的进化过程。如何
及时跟进，找准方向，有序竞争，引领创新，需要产业界、学术界、监管部门集思
广益，共同努力。

本书《读懂Web3.0》，由、郭、大联合撰写，深入浅出地探讨了Web3.0的价值理
念、技术特点、商业模式、金融变革、组织治理、发展趋势、风险挑战和投资机会
。，涵盖DAO(去中心化自治组织)、DeFi(去中心化金融)、NFT、元宇宙、创造者
经济等多个主题。希望这本书的出版对学术界和工业界有所帮助。
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