
那个狗狗币最新网页排名，那个app有狗狗币卖

今天给各位分享那个狗狗币最新网页排名的知识，其中也会对那个app有狗狗币卖
进行解释，如果能碰巧解决你现在面临的问题，别忘了关注本站，现在开始吧！
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狗狗币市值排名加密货币第五,你看好加密货币的未来吗

其实我觉得加密货币还是挺看好加密货币的，因为未来都是无纸化，现在也很有人
带钱出门了吧，带多了容易丢，带少不够花，而加密货币又可以不依赖于任何货币
，比如美元，这确实可以极大的减弱美元霸权化。

1.其实日常中加密货币由分布式网络用户去中心化控制，每个用户对加密货币具有
同等的控制。进步受共识控制，这是一个重要的创新。我们不会有民意测验代表为
我们作决定，我们自己把握方向。今日宣布美元将不受加密货币波动的影响，这是
完全正确的。

2.并且现实中的美元也不依赖它，而加密货币则因政府的腐败和愚蠢行为而兴盛那
是它的起源。对于那些不符合我们集体利益的人来说，加密货币是信仰的替代品。
我们掌握着自己的命运。以前比特币是没有选择的。你们可以买进股票，但是谁能
保证流动性，同样的道理，购买实物和奢饰品。不久人们就需要使用资金，但是这
个国家的恶性通货膨胀意味着他们不能用本币持有收入。

3。实际上加密货币被用来在区块链上的网络用户之间传递价值，例如通常被称为
数字黄金的比特币，在网络上的货币是比特币它代表着货币。加密货币把货币的价
值置于该技术的核心，从而把区块链计算机变成数字经济，而数字经济就是以这些
加密货币为基础的，因此它可以完全避开传统金融系统。

4.区域链和加密货币一直是产业创新的核心，我们需要摆脱目前加密货币市场的交
易泡沫，从而认识到区块链改变日常生活的潜力。其中包括正在构建有益的、具有
变革性应用程序的项目和机构，这些应用程序不仅能提高效率，而且有助于使全球
经济扁平化，从而创造一个更加公平、联系更加紧密的制度。

怎么让应用通过AppStore审核
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一款应用提交至AppStore时，想要通过苹果的审核面需要在审核规则等很多方面
下功夫。

首先，肯定就是要明确《AppStore审核指南》的内容，并且时时关注苹果的更新
动态。

2016年9月份，苹果再次更新了《AppStore审核指南》，根据ASO100对于审核
指南的翻译和相关总结，有以下需要注意的地方：

提交应用之前

确保你已经：

测试你的应用程序，确保它不会发生崩溃和bugs。

确保应用的所有信息和元数据是完整且准确的。

更新联系人信息，确保审核团队可以及时联系到你。

提供有效的测试帐号和登录信息，并提供测试应用时所需的硬件和资源（例如，测
试用的二维码）。

保证审核期间后台运行正常。

如果应用的某些功能和应用内购买隐藏地较深，则需要在审核备注中提供详细的描
述文档和支持文档。如果因为地域或其他限制导致我们无法正常使用应用的某些功
能，请提供该描述该功能的视频链接。

检查你的应用程序是否符合其他指导性文档，例如开发指南、设计指南、品牌营销
指南等等。

一、App中需要注意的安全问题

当用户从AppStore安装应用时，他们需要确认这种行为是安全的。所以，应用程
序中不能包含令人烦恼的，或者具有攻击性的内容，且使用过程中不会造成身心伤
害。我们列出了集中常见的缺陷，如果你的应用准备吓唬或与冒犯用户，AppStor
e将不是你的应用应该上架的地方。

1.1不当的内容：应用程序不应该包括具有攻击性、敏感、令人不悦、侮辱或品味
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低下的内容。

1.2社交以及包含用户生成信息的应用必须包括下述功能：

从被发布的应用中过滤不良内容

提供举报和反馈通道

提供阻止骚扰用户的服务

提供联系方式，让用户可以快速联系到你

如果应用使用用户生成的内容或提供服务时的主要目的是发布色情内容、人肉搜索
、侮辱用户、恐吓用户等，那这种应用不应该放在应用商店中，且苹果可能会在不
通知开发商的情况下直接将其下架。如果你的应用使用用户生成的信息来提供网络
服务，并且网页上包含了一些限制级的内容，需要默认隐藏并且提供明显的NSFW
（不适合工作场所）标识，用户主动点击才会显示。

1.3儿童分类的应用程序不可以包括指向其他应用的链接、付费入口以及其他可能
会吸引儿童的不适合的内容，除非提供家长监控和开启的功能；不允许包括基于用
户行为的广告（也就是这种广告会根据用户行为而决定展示什么样的内容）；需要
特别留意世界各地有关在线收集儿童数据的相关法律法规。

1.4如果你的应用程序可能会危害到人身安全，我们可能会拒绝掉它。

1.5确保你提供的链接当中包含了使用户找到你的非常方便的方法。

二.性能

2.1应用程序的完整性

2.2Beta版测试不应该上架到应用商店，请使用Testflight来代替。

2.3应用内容的准确性：请确保你的应用描述、截图、预览视频始终是最新版本，
并且能够准确反映你的应用。

2.3.1不要在你的应用当中包含任何隐藏和没有相关说明文档的功能。

2.3.2如果你的应用程序包含了应用内付费功能，请确保你的应用程序的描述、截
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图和预览视频能够明确表明哪些功能、关卡、订阅内容等需要额外购买。

2.3.3截图必须符合你的应用程序的实际内容，而不是标题艺术，登陆界面和闪屏
界面。

2.3.4预览视频必须从应用本身的运行效果之中捕捉。

2.3.5你需要遵守AppStore的类别定义，并且为你的应用选择最合适的类别。

2.3.6你必须诚实的回答iTunesConnect上面提供的年龄分级的问题，从而你的应
用可以良好的使用家长控制功能。

2.3.7选择一个独一无二的应用名称，并确保设置的关键词能准确描述你的应用。
请不试图使用任何商标术语、流行应用的名字以及其他毫不相关的词语来戏弄系统
。应用名称必须限制在50个字符之内，且其中不能包含和应用名称没有任何关系的
术语或者描述。苹果可能随时修改这些不恰当的关键词。

2.3.8你的应用内容应该适合所有的用户，所以一定要确保你的应用图标、截图和
预览视频能够准确的反映你的应用。

2.3.9开发商具有保证版权合法的责任，包括应用程序图标，截图，预览视频的版
权。图标、截图和预览视频需要使用一个虚构的账户的信息，而不是一个真实的用
户信息。

2.3.10确保你的应用专注于iOS、Mac、AppleTVorAppleWatch，在应用或者元
数据中不包含其他平台的名称、图标、图像，除非有特定的、被认可的互动功能。

2.4确保硬件兼容性

2.5软件相关要求

三.业务

3.1付款

3.1.1应用内付费：

如果你希望通过付费才可以解锁你的应用当中的一些功能（例如，订阅内容，游戏
货币，游戏关卡，获取优质内容，解锁完整版本），你必须使用应用内付费（IAP
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）。应用程序不允许包括按钮、链接或者其他调用方式和行为指导用户采用非IAP
的方式付费。

通过IAP购买的游戏内的虚拟货币或积分必须只能在这个应用内才可以消费，不能
过期，你应该确保你的应用针对具有可恢复的应用内付费具有恢复应用内付费的购
买状态的功能和机制。

如果你的应用内付费的付费类型不正确，你的应用会被拒绝。

应用不可以直接或间接使用应用内付费的内容和功能向其他用户赠送礼品。

在Mac应用商店发布的APP需要使用其他机制或者包含一个插件而不是应用商店本
身来完成这样的赠送功能。

3.1.2订阅：在AppStore中，无论哪种类型的应用都可以提供自动更新的应用内付
费订阅。当你将自动更新订阅合并到你的应用中时,一定要遵循相关指导方针。

3.1.3基于内容的“阅读”应用：应用可以允许用户访问他们之前购买的内容或者
订阅的内容（比如报纸、杂志、书籍、音频，音乐，视频，专业的数据库，网络电
话，云存储以及其他被批准的服务例如管理学生成绩和课程表的教育应用）。应用
程序提供商不允许指引用户采用IAP之外的付费机制付费。

3.1.4代码：应用不允许使用自己的机制来解锁应用内容和功能。包括许可证密钥
，增强现实的标识，二维码等。在条件不允许的情况下（例如这个功能需要搭配特
定的硬件才可以使用，比如天文应用程序在有望远镜的情况下可以扩展它的功能）
，这些应用可以不使用应用内付费来解锁这些功能。应用程序的功能如果搭配一个
被批准的硬件来使用（例如一个玩具），可以只解锁基本的功能，并提供一个应用
内付费解锁增值功能。您不允许要求用户购买一个不相关的产品或者参加一个市场
营销活动来解锁应用的功能。

3.1.5应用之外的商品和服务：如果你的应用允许人们购买商品和服务，但这些商
品和服务的消费和该应用无关，你必须使用非IAP的方式完成支付。例如ApplePay
，信用卡和借记卡支付入口。应用程序可以使用批准的虚拟货币进行交易（例如比
特币，狗狗币），只要这些付费方式遵守这个应用发布的国家和地区的相关法律法
规即可。

3.1.6ApplePay：使用ApplePay的应用程序在出售商品或服务之前，必须提供所
有商品和服务的信息给用户。必须正确的使用ApplePay的品牌和用户界面元素，
符合ApplePay身份识别条款和人机交互界面条款（ApplePayIdentityGuidelinesa
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ndHumanInterfaceGuidelines）。使用ApplePay提供定期付款必须提供下述信
息：

定期的时间长度以及明确指出在取消之前定期付款将一直持续

每个周期提供什么样的功能和服务

实际收费的账单

取消定期付款的方式

3.2其他商业模式问题

下面的列表并不全面，而且拟提交的应用可能会触犯我们以后更新的最新政策。但
是这里面也提供了一些额外的你应该和不应该做的内容：

3.2.1可接受的方式

（i）你的应用可以展示给用户你开发的其他应用，但你的应用程序不能仅仅是提
供其他应用程序的目录应用。

（ii）展示或者建议其他的第三方应用的集合，并且这些应用被设计为在特定领域
才发挥作用（例如健康管理，航空服务，交通服务），你的应用程序需要提供强大
的编辑能力，使得它看起来不像是一个单独的商店页面。

（iii）当租约过期的时候禁止用户访问特定的需要批准出租的内容（例如电影、电
视节目、音乐和书籍）。但是其他的物品和服务不能过期。

（iv）支付许可可以用于付款或者收费，转移优惠券和票据（例如电影票，优惠券
和VIP凭证）。其他用途可能会导致应用被拒绝或者撤销支付许可证书。

（v）保险类应用必须是免费的，符合发布地区的相关法律法规，且不能使用应用
内付费。

3.2.2不可接受的方式

（i）展示第三方应用的界面、扩展、插件看起来和AppStore很像，或者作为一般
的兴趣集合。
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（ii）苹果的硬件和系统内置的功能需要付费才可以解锁，例如通知推送，照相机
，陀螺仪。包括苹果服务，例如苹果音乐的访问能力和iCloud存储的访问能力。

（iii）人为的增加广告的展示量和点击量，包括应用程序被设计为主要展示广告的
应用。

（iv）在应用内为慈善机构募捐资金。这类应用在应用商店必须免费而且必须使用
其他方式募捐资金，例如通过短信，网页内支付。

（v）通过某种方式人为限制应用的使用人群，例如通过位置或者载体来限制。

（vi）应用应该允许用户在没有执行其他附加任务的情况下能使用某些功能，比如
在社会媒体上发帖、上传联系人、多次登录等。应用程序不能强迫用户为应用评级/
评论、下载其他应用程序，或以访问功能、内容、使用应用程序为目的的类似行为
。

4.设计

苹果的用户非常喜欢那些简洁、精致、创新、易于使用的应用，这也正是我们希望
在应用商店中看到的。虽然是你在设计伟大的应用，但以下条款是通过应用商店审
核的最低标准。同时记住，即使应用已经审核通过，也应该随时更新你的应用，以
确保它对新的和现有的用户是有用且具有吸引力的。应用不可用或出现崩溃现象将
随时有可能被移除出AppStore。

不要为同一个应用程序创建多个BundleID。

应用程序扩展必须符合应用程序扩展开发指南（AppExtensionProgrammingGui
de）或Safari扩展开发指南（SafariExtensionsDevelopmentGuide），并且如果
可能应该包括额外的功能，例如帮助界面，设置界面等。扩展应用的界面不应该包
括市场营销内容，广告和应用内付费。

Safari扩展必须可以在当前OSX系统上的Safari浏览器上正常运行，它们不能干扰
到系统和SafariUI元素，并且绝不能包含恶意或者误导用户的内容或代码。违反此
规则将会被从开发者计划中除名。除了必要的功能，Safari扩展不能要求访问更多
的网站。

Stickers（贴纸）是一种伟大方式——它不仅能让信息充满活力和乐趣，还能让人
们以睿智、有趣、富有意义的方式表达自己。无论你的应用是包含标贴纸扩展，还
是你创建了一个独立的贴纸包，它的内容都不应该冒犯用户、营造负面的体验，或
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违反法律。

苹果网站和服务相关：

4.5.1应用可以订阅一些苹果提供的RSS源，例如iTunesStoreRSS源。但是不能收
集从苹果网站上获得的任何信息（包括apple.com，iTunesStore，AppStore，iT
unesConnect，开发人员门户网站等），或者创建一个基于这些信息的排名。

4.5.2苹果音乐API可以允许用户在使用你的应用的时候访问他们的订阅内容。用户
必须主动使用播放、暂停和跳过按钮来访问播放列表，不允许应用擅自访问和播放
。此外你的应用不允许要求用户必须付费或者间接赚钱才可以访问苹果音乐服务（
例如应用内付费，观看广告，获取用户信息等）。

4.5.3不要使用苹果服务去发送垃圾信息，钓鱼，发送垃圾邮件。包括游戏中心，
推送消息等。不要尝试反向追踪，扫描，嗅探，或者非法获取玩家ID，别名和其他
来自GameCenter的信息，否则你会被从开发者当中除名。

4.5.4推送通知不得作为应用必选项才能使用这个应用，不能用于广告，促销和直
销的目的，或者发送敏感和机密信息。

4.5.5只能使用GameCenter规定的方式访问GameCenter玩家ID等信息，但不能
展示在APP当中或者分发给第三方厂商。

五.法律

应用程序必须遵守当地的所有法律法规才可以正常使用（如果你不确认需要遵守哪
些法律法规，请咨询律师）。我们了解这些事情十分复杂，但是保证遵守当地一切
适用的法规是你应尽的义务，不仅仅是遵守我们的条款。当然，如果应用程序拉帮
结派、煽动和蛊惑人们犯罪的这种鲁莽行为会直接导致应用被拒。

5.1隐私

保护隐私是苹果生态系统当中的重中之重。你应该谨慎小心的使用收集到的个人信
息，以确保你遵守适用的法律条款和苹果开发人员计划许可协议（AppleDevelope
rProgramLicenseAgreement）。

5.2知识产权

确保你的应用只包括你创建的内容，或者在使用他人的内容的时候具有合法的许可
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协议。知识产权相关法规在每个国家和地区有所不同，但你的应用必须避免以下最
基本的错误：

5.2.1一般而言：不要使用受保护的第三方内容，如商标、版权作品，或者在你的
应用当中使用未经专利许可的创意。不要包含误导、虚假，山寨的描述，名称和应
用内容在你的应用当中。

5.2.2第三方网站/服务：如果你的应用使用、访问、展示和商业化第三方的服务，
请保证你已经获得了相应的授权许可。并且许可文件必须根据要求在审核前一并提
供。

5.3.2用于抽奖和竞猜的官方规则必须在应用当中予以提供，并且明确表明苹果公
司不是赞助商或者以任何形式参与该活动。

5.3.3应用不允许使用应用内付费购买信用点或者虚拟货币，并把它们与实际的货
币结合使用，也不允许在应用当中购买彩票，抽奖券，和进行资金转移。

5.3.4提供需要使用真实货币进行游戏的应用（例如体育博彩、扑克赌博、赌场游
戏和赛马竞猜等）或者提供彩票，必须具有当地相关监管部门的合法的授权许可。
而且发行的地区仅限于许可协议规定的地点，并且在应用商店当中必须是免费的。
非法赌博的工具，包括计牌客不允许上架到AppStore当中。彩票App必须具有下
列要素：报酬，中奖几率和奖金。

After提交应用之后

一旦你将应用程序和元数据提交到iTunesConnect当中，并且进入审核流程，这
里有一些事情你需要牢记：

时间：应用审核团队会尽快审核你的应用，我们也一直努力加快审核速度。可以在
此了解更多有关App审核的信息。

状态更新：你的应用的当前状态会在iTunesConnect当中直接反映。所以你可以
在上面留意你的应用状态。

加急审核申请：如果你们对时间非常敏感，你们可以点此申请加急审核。请务必当
你在真正需要它的情况下才进行加急审核，因为你也需要尊重你的同行。如果我们
发现你在滥用这个系统，我们可能会拒绝你的加急申请。

发布日期：如果你的发布日期设为未来的某个时候，你的应用在到达那个时间点之
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前不会发布到应用商店上面，即便是已经通过了审核。请记住，你的应用在所有选
定的应用商店上架可能需要长达24小时的时间。

被拒：如果你的应用程序被拒绝并且你对此表示疑问或者希望提供更多的信息，请
使用解决方案中心来和应用审核团队直接沟通。

以上为精简版的《AppStore审核指南》，虽然是精简版，但依然还是有很多内容
，但是相信只要认真阅读过相关内容，避开苹果审核雷区，应用通过审核的几率会
大很多。

以上为我的回答，如果帮到了你，请采纳我的回答。

狗狗币市值排名加密货币第五,那比特币呢

比特币现在的市值应该是排名第一的，大概每枚比特币三十多万左右，总市值6,71
4,390,662,619元。

比特币使现在的很多人变得非常疯狂，逢币就买，所以说狗狗币的价格也涨的非常
的多。如果说比特币价格跌一点的话，就会有很多的韭菜被收割。所以说现在币圈
非常的乱，建议没有足够的准备不要不要进入。

比特币价格的上涨也带动了显卡价格的上涨，显卡现在价格被炒的非常非常高。很
多想玩儿游戏的玩家，都没办法买到想要的显卡来使自己更流畅的玩游戏。所以说
现在这个显卡圈也非常的乱，如果说是不急用的话千万不要现在买显卡，现在买显
卡可能会在比特币这些币矿难之后会亏特别多钱。

现在人们每看到一种新的币发行之后就会疯狂的去炒，然后就会带动这个币的价格
上涨，涨得非常离谱，有些一夜之间就能翻倍涨这种程度已经到达了疯狂的境界，
所以说，如果没有做好充足的准备，请不要贸然的进入这个市场。如果问这个市场
有没有机会？我想说这个市场可能是留给那些有远见的人。很早买币的人是赚到了
很多钱，但是现在再入场的话有点像接盘侠的意思，但是具体以后价格会怎么走？
很多人没办法预料价格的走向，根本没有人能预料，因为现在这个市场已经变得很
疯狂了，没有说谁能顺利的预测出价格的走向。

狗狗币从年初到现在，四个月时间已经涨了大概100倍，100倍什么概念？几乎每
天都要上涨很多。这种疯狂程度，我觉得按照巴菲特的投资观念，这个时候应该适
时的收手了，因为别人在贪婪的时候你应该知道胆小。如果说大家对这些币感兴趣
的话，大家可以关注，但是我个人不建议现在去购买这些币，因为这些币的价格实
在是太高了，所以说不建议购买，很有可能刚入场就变了，变成韭菜被人收购了。
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现在的这些币因为不太受监管，价格的疯狂程度完完全全的影响到这个市场，所以
说如果大家购买这个币也不会得到保护。市场的涨跌很快的话，自己就会损失很大
。如果说希望在这场币潮中分到一杯羹的话，可以更多的去了解，但是究竟怎么去
入场，何时入场，这个不要轻信他人，可以自己判断。因为现在这个市场没有人能
说的准，每天都会有大起大落。

如何通过AppStore变态审核

一款应用提交至AppStore时，想要通过苹果的审核面需要在审核规则等很多方面
下功夫。

首先，肯定就是要明确《AppStore审核指南》的内容，并且时时关注苹果的更新
动态。

2016年9月份，苹果再次更新了《AppStore审核指南》，根据ASO100对于审核
指南的翻译和相关总结，有以下需要注意的地方：

提交应用之前

确保你已经：

测试你的应用程序，确保它不会发生崩溃和bugs。

确保应用的所有信息和元数据是完整且准确的。

更新联系人信息，确保审核团队可以及时联系到你。

提供有效的测试帐号和登录信息，并提供测试应用时所需的硬件和资源（例如，测
试用的二维码）。

保证审核期间后台运行正常。

如果应用的某些功能和应用内购买隐藏地较深，则需要在审核备注中提供详细的描
述文档和支持文档。如果因为地域或其他限制导致我们无法正常使用应用的某些功
能，请提供该描述该功能的视频链接。

检查你的应用程序是否符合其他指导性文档，例如开发指南、设计指南、品牌营销
指南等等。
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一、App中需要注意的安全问题

当用户从AppStore安装应用时，他们需要确认这种行为是安全的。所以，应用程
序中不能包含令人烦恼的，或者具有攻击性的内容，且使用过程中不会造成身心伤
害。我们列出了集中常见的缺陷，如果你的应用准备吓唬或与冒犯用户，AppStor
e将不是你的应用应该上架的地方。

1.1不当的内容：应用程序不应该包括具有攻击性、敏感、令人不悦、侮辱或品味
低下的内容。

1.2社交以及包含用户生成信息的应用必须包括下述功能：

从被发布的应用中过滤不良内容

提供举报和反馈通道

提供阻止骚扰用户的服务

提供联系方式，让用户可以快速联系到你

如果应用使用用户生成的内容或提供服务时的主要目的是发布色情内容、人肉搜索
、侮辱用户、恐吓用户等，那这种应用不应该放在应用商店中，且苹果可能会在不
通知开发商的情况下直接将其下架。如果你的应用使用用户生成的信息来提供网络
服务，并且网页上包含了一些限制级的内容，需要默认隐藏并且提供明显的NSFW
（不适合工作场所）标识，用户主动点击才会显示。

1.3儿童分类的应用程序不可以包括指向其他应用的链接、付费入口以及其他可能
会吸引儿童的不适合的内容，除非提供家长监控和开启的功能；不允许包括基于用
户行为的广告（也就是这种广告会根据用户行为而决定展示什么样的内容）；需要
特别留意世界各地有关在线收集儿童数据的相关法律法规。

1.4如果你的应用程序可能会危害到人身安全，我们可能会拒绝掉它。

1.5确保你提供的链接当中包含了使用户找到你的非常方便的方法。

二.性能

2.1应用程序的完整性
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2.2Beta版测试不应该上架到应用商店，请使用Testflight来代替。

2.3应用内容的准确性：请确保你的应用描述、截图、预览视频始终是最新版本，
并且能够准确反映你的应用。

2.3.1不要在你的应用当中包含任何隐藏和没有相关说明文档的功能。

2.3.2如果你的应用程序包含了应用内付费功能，请确保你的应用程序的描述、截
图和预览视频能够明确表明哪些功能、关卡、订阅内容等需要额外购买。

2.3.3截图必须符合你的应用程序的实际内容，而不是标题艺术，登陆界面和闪屏
界面。

2.3.4预览视频必须从应用本身的运行效果之中捕捉。

2.3.5你需要遵守AppStore的类别定义，并且为你的应用选择最合适的类别。

2.3.6你必须诚实的回答iTunesConnect上面提供的年龄分级的问题，从而你的应
用可以良好的使用家长控制功能。

2.3.7选择一个独一无二的应用名称，并确保设置的关键词能准确描述你的应用。
请不试图使用任何商标术语、流行应用的名字以及其他毫不相关的词语来戏弄系统
。应用名称必须限制在50个字符之内，且其中不能包含和应用名称没有任何关系的
术语或者描述。苹果可能随时修改这些不恰当的关键词。

2.3.8你的应用内容应该适合所有的用户，所以一定要确保你的应用图标、截图和
预览视频能够准确的反映你的应用。

2.3.9开发商具有保证版权合法的责任，包括应用程序图标，截图，预览视频的版
权。图标、截图和预览视频需要使用一个虚构的账户的信息，而不是一个真实的用
户信息。

2.3.10确保你的应用专注于iOS、Mac、AppleTVorAppleWatch，在应用或者元
数据中不包含其他平台的名称、图标、图像，除非有特定的、被认可的互动功能。

2.4确保硬件兼容性

2.5软件相关要求
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三.业务

3.1付款

3.1.1应用内付费：

如果你希望通过付费才可以解锁你的应用当中的一些功能（例如，订阅内容，游戏
货币，游戏关卡，获取优质内容，解锁完整版本），你必须使用应用内付费（IAP
）。应用程序不允许包括按钮、链接或者其他调用方式和行为指导用户采用非IAP
的方式付费。

通过IAP购买的游戏内的虚拟货币或积分必须只能在这个应用内才可以消费，不能
过期，你应该确保你的应用针对具有可恢复的应用内付费具有恢复应用内付费的购
买状态的功能和机制。

如果你的应用内付费的付费类型不正确，你的应用会被拒绝。

应用不可以直接或间接使用应用内付费的内容和功能向其他用户赠送礼品。

在Mac应用商店发布的APP需要使用其他机制或者包含一个插件而不是应用商店本
身来完成这样的赠送功能。

3.1.2订阅：在AppStore中，无论哪种类型的应用都可以提供自动更新的应用内付
费订阅。当你将自动更新订阅合并到你的应用中时,一定要遵循相关指导方针。

3.1.3基于内容的“阅读”应用：应用可以允许用户访问他们之前购买的内容或者
订阅的内容（比如报纸、杂志、书籍、音频，音乐，视频，专业的数据库，网络电
话，云存储以及其他被批准的服务例如管理学生成绩和课程表的教育应用）。应用
程序提供商不允许指引用户采用IAP之外的付费机制付费。

3.1.4代码：应用不允许使用自己的机制来解锁应用内容和功能。包括许可证密钥
，增强现实的标识，二维码等。在条件不允许的情况下（例如这个功能需要搭配特
定的硬件才可以使用，比如天文应用程序在有望远镜的情况下可以扩展它的功能）
，这些应用可以不使用应用内付费来解锁这些功能。应用程序的功能如果搭配一个
被批准的硬件来使用（例如一个玩具），可以只解锁基本的功能，并提供一个应用
内付费解锁增值功能。您不允许要求用户购买一个不相关的产品或者参加一个市场
营销活动来解锁应用的功能。

3.1.5应用之外的商品和服务：如果你的应用允许人们购买商品和服务，但这些商
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品和服务的消费和该应用无关，你必须使用非IAP的方式完成支付。例如ApplePay
，信用卡和借记卡支付入口。应用程序可以使用批准的虚拟货币进行交易（例如比
特币，狗狗币），只要这些付费方式遵守这个应用发布的国家和地区的相关法律法
规即可。

3.1.6ApplePay：使用ApplePay的应用程序在出售商品或服务之前，必须提供所
有商品和服务的信息给用户。必须正确的使用ApplePay的品牌和用户界面元素，
符合ApplePay身份识别条款和人机交互界面条款（ApplePayIdentityGuidelinesa
ndHumanInterfaceGuidelines）。使用ApplePay提供定期付款必须提供下述信
息：

定期的时间长度以及明确指出在取消之前定期付款将一直持续

每个周期提供什么样的功能和服务

实际收费的账单

取消定期付款的方式

3.2其他商业模式问题

下面的列表并不全面，而且拟提交的应用可能会触犯我们以后更新的最新政策。但
是这里面也提供了一些额外的你应该和不应该做的内容：

3.2.1可接受的方式

（i）你的应用可以展示给用户你开发的其他应用，但你的应用程序不能仅仅是提
供其他应用程序的目录应用。

（ii）展示或者建议其他的第三方应用的集合，并且这些应用被设计为在特定领域
才发挥作用（例如健康管理，航空服务，交通服务），你的应用程序需要提供强大
的编辑能力，使得它看起来不像是一个单独的商店页面。

（iii）当租约过期的时候禁止用户访问特定的需要批准出租的内容（例如电影、电
视节目、音乐和书籍）。但是其他的物品和服务不能过期。

（iv）支付许可可以用于付款或者收费，转移优惠券和票据（例如电影票，优惠券
和VIP凭证）。其他用途可能会导致应用被拒绝或者撤销支付许可证书。
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（v）保险类应用必须是免费的，符合发布地区的相关法律法规，且不能使用应用
内付费。

3.2.2不可接受的方式

（i）展示第三方应用的界面、扩展、插件看起来和AppStore很像，或者作为一般
的兴趣集合。

（ii）苹果的硬件和系统内置的功能需要付费才可以解锁，例如通知推送，照相机
，陀螺仪。包括苹果服务，例如苹果音乐的访问能力和iCloud存储的访问能力。

（iii）人为的增加广告的展示量和点击量，包括应用程序被设计为主要展示广告的
应用。

（iv）在应用内为慈善机构募捐资金。这类应用在应用商店必须免费而且必须使用
其他方式募捐资金，例如通过短信，网页内支付。

（v）通过某种方式人为限制应用的使用人群，例如通过位置或者载体来限制。

（vi）应用应该允许用户在没有执行其他附加任务的情况下能使用某些功能，比如
在社会媒体上发帖、上传联系人、多次登录等。应用程序不能强迫用户为应用评级/
评论、下载其他应用程序，或以访问功能、内容、使用应用程序为目的的类似行为
。

4.设计

苹果的用户非常喜欢那些简洁、精致、创新、易于使用的应用，这也正是我们希望
在应用商店中看到的。虽然是你在设计伟大的应用，但以下条款是通过应用商店审
核的最低标准。同时记住，即使应用已经审核通过，也应该随时更新你的应用，以
确保它对新的和现有的用户是有用且具有吸引力的。应用不可用或出现崩溃现象将
随时有可能被移除出AppStore。

不要为同一个应用程序创建多个BundleID。

应用程序扩展必须符合应用程序扩展开发指南（AppExtensionProgrammingGui
de）或Safari扩展开发指南（SafariExtensionsDevelopmentGuide），并且如果
可能应该包括额外的功能，例如帮助界面，设置界面等。扩展应用的界面不应该包
括市场营销内容，广告和应用内付费。
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Safari扩展必须可以在当前OSX系统上的Safari浏览器上正常运行，它们不能干扰
到系统和SafariUI元素，并且绝不能包含恶意或者误导用户的内容或代码。违反此
规则将会被从开发者计划中除名。除了必要的功能，Safari扩展不能要求访问更多
的网站。

Stickers（贴纸）是一种伟大方式——它不仅能让信息充满活力和乐趣，还能让人
们以睿智、有趣、富有意义的方式表达自己。无论你的应用是包含标贴纸扩展，还
是你创建了一个独立的贴纸包，它的内容都不应该冒犯用户、营造负面的体验，或
违反法律。

苹果网站和服务相关：

4.5.1应用可以订阅一些苹果提供的RSS源，例如iTunesStoreRSS源。但是不能收
集从苹果网站上获得的任何信息（包括apple.com，iTunesStore，AppStore，iT
unesConnect，开发人员门户网站等），或者创建一个基于这些信息的排名。

4.5.2苹果音乐API可以允许用户在使用你的应用的时候访问他们的订阅内容。用户
必须主动使用播放、暂停和跳过按钮来访问播放列表，不允许应用擅自访问和播放
。此外你的应用不允许要求用户必须付费或者间接赚钱才可以访问苹果音乐服务（
例如应用内付费，观看广告，获取用户信息等）。

4.5.3不要使用苹果服务去发送垃圾信息，钓鱼，发送垃圾邮件。包括游戏中心，
推送消息等。不要尝试反向追踪，扫描，嗅探，或者非法获取玩家ID，别名和其他
来自GameCenter的信息，否则你会被从开发者当中除名。

4.5.4推送通知不得作为应用必选项才能使用这个应用，不能用于广告，促销和直
销的目的，或者发送敏感和机密信息。

4.5.5只能使用GameCenter规定的方式访问GameCenter玩家ID等信息，但不能
展示在APP当中或者分发给第三方厂商。

五.法律

应用程序必须遵守当地的所有法律法规才可以正常使用（如果你不确认需要遵守哪
些法律法规，请咨询律师）。我们了解这些事情十分复杂，但是保证遵守当地一切
适用的法规是你应尽的义务，不仅仅是遵守我们的条款。当然，如果应用程序拉帮
结派、煽动和蛊惑人们犯罪的这种鲁莽行为会直接导致应用被拒。

5.1隐私
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保护隐私是苹果生态系统当中的重中之重。你应该谨慎小心的使用收集到的个人信
息，以确保你遵守适用的法律条款和苹果开发人员计划许可协议（AppleDevelope
rProgramLicenseAgreement）。

5.2知识产权

确保你的应用只包括你创建的内容，或者在使用他人的内容的时候具有合法的许可
协议。知识产权相关法规在每个国家和地区有所不同，但你的应用必须避免以下最
基本的错误：

5.2.1一般而言：不要使用受保护的第三方内容，如商标、版权作品，或者在你的
应用当中使用未经专利许可的创意。不要包含误导、虚假，山寨的描述，名称和应
用内容在你的应用当中。

5.2.2第三方网站/服务：如果你的应用使用、访问、展示和商业化第三方的服务，
请保证你已经获得了相应的授权许可。并且许可文件必须根据要求在审核前一并提
供。

5.3.2用于抽奖和竞猜的官方规则必须在应用当中予以提供，并且明确表明苹果公
司不是赞助商或者以任何形式参与该活动。

5.3.3应用不允许使用应用内付费购买信用点或者虚拟货币，并把它们与实际的货
币结合使用，也不允许在应用当中购买彩票，抽奖券，和进行资金转移。

5.3.4提供需要使用真实货币进行游戏的应用（例如体育博彩、扑克赌博、赌场游
戏和赛马竞猜等）或者提供彩票，必须具有当地相关监管部门的合法的授权许可。
而且发行的地区仅限于许可协议规定的地点，并且在应用商店当中必须是免费的。
非法赌博的工具，包括计牌客不允许上架到AppStore当中。彩票App必须具有下
列要素：报酬，中奖几率和奖金。

After提交应用之后

一旦你将应用程序和元数据提交到iTunesConnect当中，并且进入审核流程，这
里有一些事情你需要牢记：

时间：应用审核团队会尽快审核你的应用，我们也一直努力加快审核速度。可以在
此了解更多有关App审核的信息。

状态更新：你的应用的当前状态会在iTunesConnect当中直接反映。所以你可以
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在上面留意你的应用状态。

加急审核申请：如果你们对时间非常敏感，你们可以点此申请加急审核。请务必当
你在真正需要它的情况下才进行加急审核，因为你也需要尊重你的同行。如果我们
发现你在滥用这个系统，我们可能会拒绝你的加急申请。

发布日期：如果你的发布日期设为未来的某个时候，你的应用在到达那个时间点之
前不会发布到应用商店上面，即便是已经通过了审核。请记住，你的应用在所有选
定的应用商店上架可能需要长达24小时的时间。

被拒：如果你的应用程序被拒绝并且你对此表示疑问或者希望提供更多的信息，请
使用解决方案中心来和应用审核团队直接沟通。

以上为精简版的《AppStore审核指南》，虽然是精简版，但依然还是有很多内容
，但是相信只要认真阅读过相关内容，避开苹果审核雷区，应用通过审核的几率会
大很多。

以上为我的回答，如果帮到了你，请采纳我的回答。

关于那个狗狗币最新网页排名到此分享完毕，希望能帮助到您。
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