
2k17的虚拟货币怎么用

相信许多篮球迷们都曾幻想过自己驰骋在NBA赛场、和偶像们同台竞技的画面。然
而这样的画面对于我们这些平凡人来说，显然太过遥远。不过在《NBA 2K》系列
的生涯模式中，我们就可以成为一名NBA球员，不仅要打比赛、完成日常训练，还
得与赞助商谈合作、甚至干涉球队管理层的引援等，可以说是让我们过足了“球星
瘾”。

经过了10年的打磨，《NBA 2K》系列的生涯模式渐渐走向成熟，如今已成为了粉
丝最喜爱的模式之一，这次就让我们回顾下历代的生涯模式都经历了怎样的变化。

在《NBA 2K10》中我们就可以非常自由的定制生涯球员

在《NBA 2K10》中玩家们更多只是纯粹的打球，通过比赛来获得技能点以提升能
力。到了《NBA
2K11》中，生涯模式更丰富的元素则帮助我们更加代入球员的职业生涯。

赛后我们会参加新闻发布会，回答记者问题的态度会直接影响到球队的化学反应、
球迷支持率等因素，可以说是非常真实了；在玩家获得一定的名声之后，还会有各
种广告赞助找上玩家，其中名气最大的当属Air
Jordan，签约后我们还可以为自己设计专属战靴。
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在《NBA 2K13》中，我们就可以用VC为生涯球员购买各种配件了

虚拟社交的革新也本作的一大亮点，我们可以在虚拟社交平台上看到自己的球迷数
量，以及媒体对我们的评价等，此外我们还可以看到哪些同行成为了自己的粉丝—
—能被勒布朗·詹姆斯关注还是相当有成就感的。

玩家作为球员与球队管理层的互动也在本作趋于完善。如果我们对队友或教练感到
不满意，可以向管理层提出，管理层在权衡利弊后会给予回应。如果对结果不满意
，我们还可以申请交易为自己寻找下家。

VC购买的配件就可以用在“BlackTop”模式中
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变革

随着PS4、XBOX ONE的面市，《NBA 2K14》紧随市场进行了大刀阔斧的改革。
除了画面的升级，最让人印象深刻的当属新推出的公园模式。玩家们可以控制生涯
球员，齐聚在一个篮球公园，并自行组成队伍进行对抗，胜利的一方将留在场上接
受其他队伍的挑战，失败的一方则只能另找场子了。

生涯模式开始有了剧情

如果说《NBA 2K14》是改革的尝试，那《NBA
2K15》就是改革的成果了。在前作建立好的框架下，《NBA
2K15》进行了非常全面的升级。

玩家们第一次可以通过面部扫描让生涯球员换上自己的脸。在本作中我们必须借助
PS Camera和XBOX Kinect进行扫描，因此在那个时候想要看到自己的脸孔登上N
BA赛场，还是需要一点成本的。而到了《NBA
2K17》时，我们只需要一部手机即可。
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公园模式的排位系统和数据统计

进化

虽然系列在《NBA 2K14》的时候就加入了剧情，但在大多数情况下这些过场只像
是一些为了增加代入感而设计的填充物。不过从《NBA 2K16》开始，著名导演斯
派克·李的加盟则让游戏的故事水平上升到了另外一个层次。

《NBA 2K16》的故事从主角高中时代讲起，围绕着主角的家人、朋友，为我们讲
述了一段颇有深度的故事。同时我们也要控制球员从高中联赛开始玩，经历大学联
赛、最终通过选秀进入NBA，充满起伏的情节也让这个过程充满戏剧性。

在Pro-AM中，玩家甚至可以组建自己的球队
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在公园模式逐渐发展成生涯模式的重心后，2K开始重视起多人游戏的平衡性。在《
NBA 2K16》及其前作中，我们经常可以看到有着一手精准射术、行动又非常敏捷
的七尺中锋统治赛场，但是在《NBA 2K17》中，这样的情况不会再轻易出现了。

主要原因是本作引入了球员模板，我们必须为生涯球员选择一个固定风格，同时身
高、体重、臂展的不同也会对能力值产生影响。这个模板也严格限制了球员的能力
上限，比如你是一个“精准神射手”，那你的防守能力就注定要比“封锁防守者”
要低得多，冲击内线的能力也要逊色于“扣将”，但你精湛的射术则是其他风格球
员远远比不上的。

和电影明星一起打球又是另一番感受

“邻里之间”

在当时看来，《NBA 2K17》的生涯模式在各个方面都已经比较完善，我本以为接
下来2K会按照这个框架继续打磨细节，但2K想做的却远不止于此。

“邻里之间”是《NBA 2K18》推出的全新内容，2K在此作几乎所有的生涯模式内
容都融合到了一个社区中，在这个社区除了球场、训练馆外，还有各种服装店、理
发店、刺青店等等。打完NBA的比赛后，我们就会回到社区，不论是打街球、Pro-
AM、日常训练，甚至是逛街购物、收取代言费的支票，都要在社区中完成。就这
样生涯模式仿佛成了模拟人生版的《NBA 2K》，让人代入感倍增。
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两种模板的融合让我们的球风有了非常多样的选择

到了《NBA 2K19》，2K选择了保守的优化“邻里之间”以及多人游戏平衡性，让
这个社区更加完善，在此基础上并没有什么创新内容。在单人方面我们并没有看到
像“橙汁”组合那样让人印象深刻的创意出现，算是这两代的一点缺憾。

结语

《NBA 2K》系列的生涯模式走到今日已经有10个年头，在这10部作品中我们可以
看到2K在尽全力为玩家打造足够好玩、还原且充满戏剧性的职业球员生涯，让我们
这些普通人也能过一过“球星瘾”。

《NBA 2K20》也马上要在9月6日和篮球迷们见面了，此作传奇版的封面也正是笔
者最喜欢的热火传奇德维恩·韦德。作为生涯模式的死忠，我一直希望2K能够让生
涯可以从过去的某个年份开始，这样就可以体验和03黄金一代共同成长过程了。大
家对新作的生涯模式又有怎样的期待呢？
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