
xnc虚拟币(bnc虚拟币)

信会师函字[2020]第ZA262号

深圳证券交易所中小板公司管理部：

根据深圳证券交易所（以下简称“深交所”）出具的《关于对游族网络股份有限公
司的关注函》（中小板关注函【2020】第284号），我们对深交所要求会计师回复
的问题进行了审慎核查，现答复如下：

问题2、 请分产品说明你公司产品收入确认、成本核算的依据及相应的会计处理，
以及你公司财务报告内部控制是否存在重大缺陷。请年审会计师说明对与收入、成
本确认相关的关键内部控制设计和运行有效性的评价情况。

答复：

请年审会计师说明对与收入、成本确认相关的关键内部控制设计和运行有效性的评
价情况。

（一）公司提供信息

1、公司专注于网络游戏的研发、发行及运营，网络游戏按产品类别分为：网页游
戏、移动游戏；按不同运营方式，分为自主运营、联合运营。公司收入确认的具体
标准及时点、主要成本的确认方法如下：

（1）网络游戏业务的收入确认具体方法

在自主运营并向玩家销售虚拟游戏货币的情况下，对所售虚拟游戏币最终购买的游
戏道具按长期性道具、消耗性道具进行区分，并根据区分的道具类型进行收入确认
：

A、对于游戏玩家购买的消耗性道具所使用的虚拟游戏货币，在该虚拟货币于游戏
产品中实际使用时确认营业收入。

B、对于游戏玩家购买的长期性道具所使用的虚拟游戏货币，在该游戏产品的玩家
生命周期内采用直接法摊销并确认营业收入。

若不能够区分长期性道具和消耗性道具的游戏产品，于游戏玩家在游戏产品中实际
使用其购买的虚拟游戏货币时确认营业收入。

在联合运营的模式中，按一般联合运营和授权运营分别进行收入确认：
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A、一般联合运营根据合作运营的其他运营商定期提供的结算数据确认营业收入；

B、授权运营模式下，公司不直接与游戏用户发生权力义务关系，不承担主要营运
责任，将收取的版权金计入递延收益，并在协议约定的受益期间内对其按直线法进
行摊销并确认为营业收入。

（2）网络游戏业务的成本确认具体方法

公司主要的营业成本包括广告推广费、游戏分成款、服务器设备成本、游戏版权金
、无形资产摊销等。各成本项具体确认的方法如下：

A、广告推广费：以业务人员与广告服务商确认的投放金额、投放项目为依据，确
认对应游戏产品项目的广告推广费用；

B、游戏分成款：以游戏分成合同中的分成比例、分成计算要素为依据，计算应支
付的分成款并确认对应成本；

C、服务器设备成本：其中，自有服务器设备根据设备使用寿命按直接先计提相应
折旧确认成本，外部服务器租赁成本则以租赁合同为依据确认相关租赁成本；

D、游戏版权金：以版权金合同中的版金金额、版权有效期为依据，将版金在合同
规定的有效期内分摊确认对应成本；

E、无形资产摊销：游戏产品研发资本化形成的无形资产，按照直线法摊销在所属
会计期内确认对应的成本。

（3）与财务报告相关的内部控制

为确保与财务报告相关的内部控制有效执行及最终财务报告数据的准确、可靠，公
司财务部制定了《游族网络财务管理制度》、《游族网络税务专项管理制度》、《
游族网络费用报销实施细则》等其他相关配套制度；在《游族网络财务管理制度》
中对财务组织结构、管理职责分工、会计政策及会计估计做了细化的描述，并在实
际会计核算过程中以制度为依据开展相关工作。在信息化方面，公司融合自身研发
实力及外部标准产品，分从前端游戏数据管理、OA流程管理、用友NC账务管理等
多层面进行了一定程度的信息化投入建设，逐步提升会计核算的准确性、及时性。

此次业绩快报修正主要受新冠疫情影响，导致相关信息传递滞后。公司内部控制流
程亦已发现并进行了修正。针对该情况，公司将在2020年内通过进一步优化信息化
系统，提升信息采集的及时性和准确性，以规避类似情况的再次发生。
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综上，公司认为与财务报告相关的内部控制不存在重大缺陷。

（二）会计师执行审计工作情况

我们接受委托对游族网络2019年度财务报表执行审计并出具审计报告，但未接受委
托对其财务报告内部控制出具内部控制鉴证报告。我们实施的与内部控制有关的审
计程序是以财务报表审计为目的，并非为了对内部控制的有效性发表意见。

我们在审计中对与收入确认和成本确认相关的内部控制实施的审计程序如下（包括
但不限于）：

1、针对公司游戏收入确认的特点及相关内控流程，会计师分别实施的主要检查程
序如下（包括但不限于）：

（1）了解被审计单位销售与收款循环和财务报告相关的内部控制设计，并记录获
得的了解；

（2）针对销售与收款循环的控制目标，记录相关控制活动，以及受该控制活动影
响的交易和账户余额及其认定；

（3）执行穿行测试，证实对交易流程和相关控制的了解，并确定相关控制是否得
到执行；

（4）记录在了解和评价销售与收款循环的控制设计和执行过程中识别的风险，以
及拟采取的应对措施；

（5）针对了解的被审计单位销售与收款循环的控制活动，确定拟进行测试的控制
活动；

（6）测试控制活动运行的情况，记录测试程序、过程和结论；

（7）由IT审计团队对与游戏收入相关的信息系统内部控制进行测试，包括但不限
于：信息科技治理、信息系统开发与变更管理、信息系统运维管理和信息系统安全
管理等。

2、针对公司游戏成本确认的特点及相关内控流程，会计师分别实施的主要检查程
序如下（包括但不限于）：

（1）了解成本与财务报告相关的内部控制设计，并记录获得的了解；
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（2）针对内部控制目标，记录相关控制活动，以及受该控制活动影响的交易和账
户余额及其认定；

（4）记录在了解和评价成本控制设计和执行过程中识别的风险，以及拟采取的应
对措施。

我们在执行年审工作过程中注意到，公司因受新冠疫情影响产生信息传输延误，公
司对相关财务数据和内部控制进行了修正。我们对上述收入和成本实施内部控制测
试时公司已完成相关修正。我们实施审计程序后对公司2019年度财务报表发表了无
保留意见。

立信会计师事务所

(特殊普通合伙）

2020年5月12日
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