
玩虚拟货币被冻结

前言

2008年10月31日，一个自称中本聪的人发布了《比特币：一种点对点的电子现金
系统》（原文网址：https://blog.csdn.net/sitebus/article/details/81743848）
，研究了一套去中心化、去信任的交易体系，2009年10月，这种电子数字货币开
始被赋予金钱价值，2010年5月22日，美国一程序员用1万枚比特币买了两块披萨
（世界上最贵的披萨）。随之数字货币引起人们的关注，并基于某种共识机制，衍
生了许多如以太坊、以太经典、泰达币等数字货币币种，迄今数字货币累计市值高
达万亿。因数字货币具有不受监管、实时交易、全球交易等特点，受到资本市场的
青睐，同时也被犯罪分子为洗钱等某种犯罪目的所钟爱。
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