
混合融资工具(混合融资工具主要包括)

Huupe

融资金额：1100万美元

融资轮次：未透露

近日消息，篮球科技创业公司Huupe已融资1100万美元，继续开发其智能篮球圈
技术。此次融资是在去年融资基础上进行的，新的资金将用于完善Huupe的产品，
该产品包括硬件、软件和视频流元素。

huupe的运动跟踪，支持AR的篮板跟踪投篮并游戏化性能。除了训练体验之外，它
还与其他 huupes 联网，便于比赛，而在本地，篮板嵌入式屏幕显示来自 NBA 和
青年技能教练的按需锻炼和训练。它还启用了流媒体视频，允许用户在玩游戏时观
看现场NBA比赛或其他内容

除了球，Huupe还希望彻底改变棍网球，曲棍球和足球，有可能引入一种新的混合
数字/物理游戏状态。然而，篮球和足球运动之所以如此普遍，是因为它们的比赛成
本低——这意味着球将在组织和联盟的球场上，将这项技术推向新的高度。

Huupe由Joseph Kim和Jason Futers创立于2015年，总部位于英国伦敦。Huupe
智能篮球架，允许玩家像专业人士一样训练，跟踪他们的进度，并与其他 Huupe 
用户竞争。Huupe使用尖端技术来跟踪球员的投篮百分比，在场上的位置，速度，
敏捷性，释放时间等，同时提供实时反馈，以便他们可以看到所有统计数据并改进
。能够使用机器学习和计算机视觉功能来捕获和分析球员数据。

BuyStars

                                    1 / 4



混合融资工具(混合融资工具主要包括)

融资金额：500 万美元

融资轮次：Pre-A轮

近日消息，奇幻游戏初创公司 BuyStars 在由风险投资基金 Lumikai、Chiratae 和
Leo Capital 领投的 Pre-A 轮融资中筹集了 500 万美元。BuyStars
将利用这笔资金扩大业务并在平台上推出新游戏。

这家初创公司声称已经吸引了 150 万用户，每月的商品总价值 (GMV) 超过 100
万美元。

BuyStars 由 Aman Satija 和 Sriram Krishnamoorthy 于 2021 年创立，是一家体
育收藏品和技能游戏初创公司。它提供包括奇幻、玩家交易和王牌在内的技能游戏
。 创始人 Aman 和 Sriram 在印度真钱游戏 (RMG) 领域拥有多年经验。他们在
Jungle Games、cure.fit、Games24X7、IBM、Amazon、Flipkart 和 TCS
等多家公司担任产品和营销领导职务。
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混合融资工具(混合融资工具主要包括)

GoJoe

融资金额：120万英镑

融资轮次：未透露

近日，B2B社会化健身应用GoJoe宣布筹集了 120 万英镑的资金。

本轮融资由 Superbet Ventures 领投，Hellen’s Rock、Animoca Brands 和
Michael Carrick 跟投。

该公司打算使用这些资金来加速增长和扩大业务。
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混合融资工具(混合融资工具主要包括)

GoJoe 由首席执行官 Will Turner 和首席运营官 Phil Steele
共同创立，是一款混合消费者和 B2B 应用程序，可让工作场所和品牌连接并吸引他
们的员工。它结合了可穿戴设备、内容和基于团队的挑战和经验，为大众“普通人
”社交化日常单独锻炼，并帮助人们坚持他们的健身和幸福之旅。
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